
Tennen-Fight © 2022 Maß & Riegler

Regelwerk
• Es gelten für den Tennen-Fight Primär die Judo Regeln (aktuelles Regelwerk)
• Der Judogi muss nicht IJF geprüft sein soll jedoch das Regelwerk abbilden
• Die 3 Ippons können anhand der Judo Regeln durch Wurftechniken, 2x Wazari, Festhalter, Hebel usw… erzielt werden
• Wettkampffläche 6x6 +3m Sicherheitsrand und ein Arzt für den gesamten Wettkampftag
• Jedes Team entscheidet selbst welcher Wettkämpfer als erster startet (muss nicht vorab genannt oder eingetragen werden)
• Die Kämpfer welche im Battle nicht eingesetzt sind Positionieren sich in der „Teamzone“  (am Mattenrand gekennzeichnet) mit ein wenig 

Glück sind sie zur richtigen Zeit am richtigen Platz zwecks “Abklatschen“ (mit der Handà muss hörbar sein).
- ZB.: wird ein Kämpfer am Boden Festgehalten / gehebelt hat er die Möglichkeit mit seinem Teampartner via „Abklatschen“ ein „Mate“ 

herbeizuführen und einen sofortigen Wechsel durchzuführen. Hierbei darf der Sicherheitsrand vom nicht aktiven Kämpfer betreten werden 
damit er seinen Partner die Hand reichen kann (Wettkampffläche darf nicht betreten werdenàwird mit Shido bestraft). 

• Jeder eingesetzte Kämpfer muss min. 1Minute nach einwechseln drin bleiben
- durch einen Ippon in dieser 1 Minute kann Frühzeitig gewechselt werden (gilt auch für die Bodensituation)à Frühzeitig (unter 1min.) 

wechseln kann nur das Team welches gerade mit Ippon besiegt wurde, sollte es ein Team nicht geschafft haben einen Kämpfer 
einzuwechseln erhält man am Battel Ende einen minus Punkt (-1 Punkt).

• Es müssen in einem Kampf 3 Ippons fallen (kann auch mit Hebel, Würgen, Festhalten und Wazari zustande kommen)
• Damit auch „Unerfahrene“ (nicht so trainierte) Kämpfer eingesetzt werden können bzw. die in keiner Landes oder Bundesliga kämpfen wird 

es zwei Kategorien geben für welche man sich anmelden kannà Semiprofi oder Profi
• Semiprofi setzt sich zusammen aus einen „Unerfahrenen/nicht Wettkampf trainierten“ Sportler und einen Profi Kämpfer
- Unerfahrener KämpferIn: In den letzten drei Jahren keinen Einsatz bei Steirischer Meisterschaft oder Landes bzw. Bundesmeisterschaften
• Profi-Battle setzt sich zusammen ab zwei Erfahrenen Kämpfer/Kämpferinnen (Semiprofi-Teams haben aber auch die Möglichkeit sich in die 

Profi Kategorie aufstufen zu lassen)
• Gekämpft wird im Weißen / Blauen Judoanzug
• Teampunkte werden am Eventende addiert und mit einem Wandergürtel für Pl.1 vergeben


